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Do you check/update Facebook
or Twitter after you go to bed?
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== Regelmaflige Nutzung von Onh@emmunities
(Angaben in Prozent, n = 1.800)
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Quelle: ARD/ZDF Onli&udie 2011



Nutzungsfreqguenz Onlin€ommunities
B Jugendliche (129 Jahre)

Online-Communities: Nutzungsfrequenz2011/2010
- taglich/mehrmals pro Woche -
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InternetnutzungJugendlicher
B Annéhernd die Halfte der Zeit wird fir Kommunikation verwendet

(Communities, Messenger, Mails, Chatten)
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B Mobiles Internet bei Jugendlichen auf dem Vormarsch /A
BN Erste Ergebnisse der JIM-Studie 2012 mp

Stuttgart, 23. Oktober 2012 i Handys und Smartphones haben ihre wichtige
Rolle als Alltagsbegleiter Jugendlicher weiter ausgebaut. Insgesamt 96
Prozent der Zwolf- bis 19-Jahrigen besitzen ein eigenes Handy, tber 80
Prozent nutzen es taglich. Dabei spielt die mobile Internetnutzung eine
immer grol3ere Rolle. Im Vergleich zum Vorjahr hat sich die Zahl der
Jugendlichen, die regelmaflig mit dem Handy ins Internet gehen, auf
40 Prozent verdoppelt. Und auch die Verbreitung von Smartphones nimmt
rapide zu, fast jeder Zweite zwischen 12 und 19 Jahren besitzt mittlerweile
ein solches Gerat1 beinahe doppelt so viele wie vor einem Jahr. Dies sind
erste Ergebnisse der JIM-Studie 2012.

Pressemitteilung mpfs, PM 4/12

http://mww.mpfs.de/fileadmin/JIM-pdfl12/PM4_JIM2012 231012.pdf
(DieJIM-Studie 2012wird am 30 November2012 erscheinen.)
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RollenspleNVeItenfur junge Erwachsene
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Zwischenfazit

Bekannte Phanomene

Neue Phanomene

I Verhaltnis zu
Adigital erstellten Objekten
AVermessen des Selbst

ADokumentationen des Fliichtigen
Uber die Zeit

I Pluralitat und Parallelitat



— Persgektiverunterschiedlicher Akteure
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Praxen Heranwachsender
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Welche Fahigkeiten bendtigen
Heranwachsende und Erwachsene, um in
einer von digitalen Medien durchdrungenen
Welt verantwortlich mitgestaltenzu konnen?
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