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Regelmäßige Nutzung von Online-Communities  
(Angaben in Prozent, n = 1.800) 

14-29 J. 30-49 J. 50-69 J. Ab 70 J. 

Online-Communities 
nutzen, mindestens einmal 
wöchentlich 

71% 28% 14% 9% 

Quelle: ARD/ZDF Online-Studie 2011 



Nutzungsfrequenz Online-Communities  
Jugendliche (12-19 Jahre)  

Medienpädagogischer Forschungsverbund Südwest (Hg.): Jugend, Information (Multi-) Media. 
Basisuntersuchung zum Medienumgang 12-19jähriger. Stuttgart 2011 



Spiele  
  Informationssuche 

Internetnutzung Jugendlicher  
Annähernd die Hälfte der Zeit wird für Kommunikation verwendet 
(Communities, Messenger, Mails, Chatten) 

Kommunikation 44%  

Medienpädagogischer Forschungsverbund Südwest (Hg.): Jugend, Information (Multi-) Media. 
Basisuntersuchung zum Medienumgang 12-19jähriger. Stuttgart 2011 

Unterhaltung 



 Mobiles Internet bei Jugendlichen auf dem Vormarsch  

 Erste Ergebnisse der JIM-Studie 2012  

  

 Stuttgart, 23. Oktober 2012 ï Handys und Smartphones haben ihre wichtige 

Rolle als Alltagsbegleiter Jugendlicher weiter ausgebaut. Insgesamt 96 

Prozent der Zwölf- bis 19-Jährigen besitzen ein eigenes Handy, über 80 

Prozent nutzen es täglich. Dabei spielt die mobile Internetnutzung eine 

immer größere Rolle. Im Vergleich zum Vorjahr hat sich die Zahl der 

Jugendlichen, die regelmäßig mit dem Handy ins Internet gehen, auf 

40 Prozent verdoppelt. Und auch die Verbreitung von Smartphones nimmt 

rapide zu, fast jeder Zweite zwischen 12 und 19 Jahren besitzt mittlerweile 

ein solches Gerät ï beinahe doppelt so viele wie vor einem Jahr. Dies sind 

erste Ergebnisse der JIM-Studie 2012. 

 

 Pressemitteilung mpfs, PM 4/12 

  http://www.mpfs.de/fileadmin/JIM-pdf12/PM4_JIM2012_231012.pdf 

(Die JIM-Studie 2012  wird am 30. November 2012 erscheinen.) 
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Weltweit:  265.000.000  



Rollenspiel-Welten für junge Erwachsene 

100.000.000  

80.000.000  





Vermessen 
Dokumentieren 

Vergleichen 
Vernetzen 



Zwischenfazit 

Bekannte Phänomene 

Neue Phänomene 

ïVerhältnis zu  

Ådigital erstellten Objekten 

ÅVermessen des Selbst 

ÅDokumentationen des Flüchtigen 

über die Zeit 

ïPluralität und Parallelität 

 

 



Perspektiven unterschiedlicher Akteure 

Praxen  
von Ki.  
u. Jgdl. 

Medien-
Forschung 

Wissen-
schaftlicher 
Diskurs 

Besorgte 
Eltern Politischer 

Diskurs 

Mediendidaktik 
und E-Learning 

Medienpäd. 
Praxiskonzepte 



Themen ab 2000 

Praxen Heranwachsender 
Å Handy & SMS 
Å Chaträume und eigene Homepages 
Å Computerspiele 
Å Tabuisierte Inhalte 
Å Foto- oder Videobeweis des Tuns  

und Seins mittels Handy (u.a. 
DŜǿŀƭǘ αIŀǇǇȅ Slappingάύ 

Å Spiel-Gemeinschaften: Gilden & 
Clans in MMORPG 

Å Themen-Austausch: Foren  
Å Tauschbörsen (Musik, Kinofilme) 
Å Communities (schülerVZ, facebook) 
Å Youtube-Stars 

 
 
 
 
 

.ŜǎƻǊƎǘŜ 9ƭǘŜǊƴ Χ 
Å Kostenfalle 
Å Narzisstische Selbstentblößung 
Å Gefahr des sexuellen Missbrauchs 
Å Abstumpfung durch Gewalt und 

Ego-Shooter 
Å Verrohung durch Pornographie 
Å Mobbing & Cyberbullying  
Å Sucht / Abhängigkeit 
Å Datenmissbrauch 
Å Verlust der Privatheit 

 
Å α±ŜǊǎŎƘǿŜƴŘǳƴƎ Ǿƻƴ [ŜōŜƴǎȊŜƛǘά 

 



Themen ab 2000 

Politischer Diskurs 
I (Wirtschaft) 

Å Computer-
kenntnisse als 
Rüstzeug 
moderner 
Arbeitnehmer 

Å Urheberrechts-
verletzung via 
Tauschbörsen 
(Musik- und 
Filmindustrie) 

 

 

 

 

Politischer Diskurs 
III (Gefahr) 

Å Gefahren des 
Internets (Cyber-
Abwehr-Zentrum) 

Å Amoklauf 
(Gewaltspiel, 
Internetgeburt) 

Å Pädophilie-
Netzwerke 
αLƴǘŜǊƴŜǘǎǇŜǊǊŜƴά 

Å Datenschutz und 
Datenmissbrauch 

Å Hacker-Attacken 

 

 

Politischer Diskurs 
II (Demokratie) 

Å Erstaunen über 
Einfluss der 
αƻƳƛƴǀǎŜƴ 
bŜǘȊƎŜƳŜƛƴŘŜάΣ 
Wikileaks, 
Doktorarbeiten- 
Plagiate 

Å Erstaunen über 
Instrumente in 
Demokratie-
bewegungen 
(Iran, Ägypten) 



Herausforderung 

 Welche Fähigkeiten benötigen 
Heranwachsende und Erwachsene, um in 
einer von digitalen Medien durchdrungenen 
Welt verantwortlich mitgestalten zu können? 
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